REGULAMIN ROZGRYWEK PILKI NOZNEJ NA BOISKU OBOWIAZUJACYM

PODCZAS WAKACYJNEGO TURNIEJU PILKI NOZNEJ O PUCHAR BURMISTRZA NA
STADIONIE UL. SPORTOWA W BOBOWEJ

Il Organizatorzy wymagaja doktadnego przeczytania regulaminu przez kazdego
uczestnika rozgrywek !!!

ORGANIZATORZY

Burmistrz Bobowe;j

KS Bobowa

Centrum Kultury i Promocji Gminy Bobowa

PATRONAT MEDIALNY

NaszaBobowa.pl

MIEJSCE ROZGRYWEK

Stadion ul. Sportowa w Bobowe;j

CEL IMPREZY

Popularyzacja pitki noznej i umozliwienie mtodziezy i dorostym udziatu w atrakcyjnej formie
czynnego wypoczynku 1 sportowej rywalizacji w czasie wolnym od pracy 1 zaje¢ szkolnych.
UCZESTNICTWO

W rozgrywkach mogg bra¢ udziat zespoty, ktore spetniaja wymogi niniejszego regulaminu.
SYSTEM ROZGRYWEK

Mecze rozgrywane beda w trzech kategoriach wiekowych.

1.Orlik (9 - 11 lat)

2. Mtodziki (12-13lat)

3. Trampkarz (14 -15 lat)

WARUNKI UDZIALU

1. Druzyna musi zglosi¢ do rozgrywek przynajmniej 6 zawodnikow, przy czym sktad nie
moze przekraczac¢ 8 graczy.

2. Kazda z druzyn musi mie¢ kapitana (kierownika), ktory bedzie informowany przez
organizatorow o dalszym przebiegu rozgrywek oraz innych sprawach

organizacyjnych.

3. Zgtoszenia druzyny do udziatu w turnieju mozna dokonywac od dnia publikacji do

do dnia 12 sierpnia 2024 r.



4. W celu zgltoszenia druzyny do rozgrywek nalezy czytelnie wypetni¢ KARTE
ZGLOSZENIOWA 1 dostarczy¢ do Centrum Kultury 1 Promocji Gminy Bobowa.

4. Zgloszenie musi by¢ podpisane przez kapitana lub kierownika, ktory tym samym
zobowigzuje si¢ opiekowaé zawodnikami swojej druzyny na kazdym meczu i ponosi
odpowiedzialno$¢ za wlasciwe zachowanie si¢ zawodnikow oraz osob towarzyszacych
podczas pobytu na zawodach.

5. Uprawnionym do gry jest wytacznie zawodnik wpisany do karty zgltoszeniowe;j
druzyny. Zawodnik moze by¢ zgtoszony tylko do jednej druzyny.

6. Druzyna, ktora zglasza si¢ do turnieju nie moze uzywaé nazw oraz strojéw innych
zgloszonych druzyn.

7. Zgloszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z przyjeciem zasad i regut zawartych w
regulaminie i przepisach gry w rozgrywkach.

8. Osoby niepetnoletnie muszg dostarczy¢ pisemng zgode rodzicéw na udzial w turnieju

Rozgrywki zostang przeprowadzone w trzech kategoriach wiekowych: Orlik, Mtodziki,
Trampkarz

1. Mecz moze rozpocza¢ tylko wtedy, gdy w kazdej druzynie jest min. 6 zawodnikow. Jezeli
druzyna jest reprezentowana przez mniejszg liczbe zawodnikow, uznawana jest za druzyng
niekompletng, a wynik meczu zostanie zweryfikowany na jej niekorzy$¢ w stosunku 3:01 0
punktow.

2. Niestawienie si¢ druzyny do czasu zakonczenia rozgrzewki oznacza walkower na korzys¢
druzyny przeciwnej.

3. Zawodnicy powinni posiadac¢ jednolite stroje.

4. Kapitan przed meczem zobowigzany jest do powiadomienia s¢dziéw o stanie liczebnym
Druzyny.

5. Podczas rozgrywek nie ma mozliwosci przetozenia meczu.

POSTANOWIENIA KONCOWE

1. W przypadku nieprzestrzegania regulaminu lub przepiséw gry organizator ma prawo:
weryfikacji wyniku meczu; dyskwalifikacji zawodnika lub druzyny z rozgrywek.

2. Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialno$ci prawnej za wypadki wynikajace z

udziatu w zajeciach 0sob chorych oraz skutki wypadkéw przed, po i w czasie gry.



3. Organizator ma prawo do sprawdzenia tozsamosci 0sob zgtoszonych do meczu.

4. Do interpretacji niniejszego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator.

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione na terenie obiektu.
6. Organizator zastrzega sobie mozliwos$¢ zmiany terminéw meczu podczas trwania
rozgrywek.

PRZEPISY GRY

1. Zespoly wystepuja w szescioosobowych sktadach (bramkarz + 5 zawodnikow w
polu).

- Gra moze by¢ rozpoczeta w sytuacji, gdy druzyna liczy 6 zawodnikow.

- Jezeli w wyniku wykluczen z boiska w ktérymkolwiek zespole pozostanie mniej niz 3
zawodnikow, mecz nalezy zakonczy¢.

- lo$¢ zmian w locie zawodnikow z pola podczas trwania rozgrywek jest nieograniczona i
nie wymaga przerw w grze.

- Zawodnik, ktory zostat zmieniony moze powtdrnie wrdci¢ na boisko podczas kolejnej
zmiany.

- Zmiana bramkarza moze by¢ dokonana tylko w przypadku, kiedy pilka nie jest w grze.
- Zmiana w locie ma miejsce wtedy, gdy pitka jest w grze. W Tym przypadku muszg by¢
spetnione nastepujace warunki:

a/ zawodnik opuszcza boisko wytacznie w miejscu zwanym strefg zmian (strefa
wyznaczona jest przed meczem przez sedziego w czesci srodkowe;j linii bocznej boiska)
b/ zawodnik rezerwowy wchodzi na boisko réwniez w miejscu strefy zmian, ale nie
wczesniej az zawodnik opuszczajacy boisko przekroczy catkowicie lini¢ boczng.

¢/ nieprawidtowa zmiana moze by¢ ukarana przez s¢dziego napomnieniem stownym lub
karg dwuminutowego wykluczenia z gry dla zawodnika wchodzacego na boisko.

d/ bramkarz moze zmieni¢ si¢ z kazdym zawodnikiem, jednak nastepuje to jedynie w
czasie przerwy w grze i zawsze za zgodg sedziego.

2. Czas gry — 10 min.

3. Zabronione jest stosowanie obuwia z wkrecanymi kotkami. Zawodnik nie moze nosic¢
na sobie czegokolwiek, co mogloby zagrozi¢ bezpieczenstwu innych zawodnikow.

4. Gra niedozwolona i niesportowe zachowanie



a) Rzut wolny bezposredni jest przyznany druzynie przeciwnej, jesli zawodnik
popehit jedno z nastgpujacych przewinien:

- kopie lub usituje kopna¢ przeciwnika,

- podstawia lub usituje podstawi¢ noge przeciwnikowi,

- skacze na przeciwnika,

- atakuje przeciwnika,

- uderza lub usiluje uderzy¢ przeciwnika

- popycha przeciwnika

- przytrzymuje przeciwnika

- pluje na przeciwnika

- rozmyslnie dotyka pitke reka / oprocz bramkarza na wiasnym polu karnym/,
b) Rzut wolny posredni jest przyznany druzynie przeciwnej jesli zawodnik popetni
jedno z nastepujacych przewinien:

- gra w sposob niebezpieczny (naktadka, wslizg)

- przeszkadza bramkarzowi w uwolnieniu pitki z rak,

- celowo przeszkadza przeciwnikowi w poruszaniu si¢ / bez zamiaru zagrania
pitki/,

- dotyka lub zagrywa pitke rgkoma po otrzymaniu jej bezposrednio z autu
wykonywanego przez wspolpartnera,

- dotyka lub zagrywa pitke rekoma po rozmys$lnym kopnigciu jej do niego przez
wspoOtpartnera

c¢) Zawodnik musi by¢ upomniany 1 otrzymac kare 2 lub 5 minutowa, jezeli
popelni jedno z nastepujacych przewinien:

- jest winny niesportowego zachowania,

- stfownie lub czynnie demonstruje swoje niezadowolenie,

- uporczywie narusza przepisy gry,

- opbdznia wznowienie gry,

- nie zachowuje wymaganej odlegltosci przy wznowieniu gry rzutem roznym lub
rzutem wolnym,

- wchodzi lub powraca na boisko bez zgody sedziego,



- rozmys$lnie opuszcza pole gry bez zgody sedziego.

5. Zawodnik musi by¢ wykluczony z gry i musi zobaczy¢ czerwong kartke, jesli popetnia
jakiekolwiek z nastepujgcych przewinien:

- gra brutalnie

- pluje na przeciwnika lub inng osobg

- zachowuje si¢ wybitnie niesportowo

- uzywa ordynarnego, obelzywego, zniewazajacego jezyka

- pozbawia druzyne¢ przeciwng bramki, lub oczywistej szansy na jej zdobycie zagrywajac
pitke reka / nie dotyczy bramkarza we wlasnym polu karnym

- pozbawia oczywistej szansy zdobycia bramki przeciwnika poruszajgcego si¢ w kierunku
bramki tego zawodnika, popetniajac przewinienie karne rzutem wolnym lub rzutem karnym.
6. Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 9 metrow.

7. Rzut do bramki jest rzutem wolnym bezposrednim wykonanym z pola karnego.

- Jezeli w czasie gry bramkarz otrzyma pitke¢ z powrotem od wspolpartnera i ztapie ja rekoma,
sedzia zarzadzi rzut wolny posredni druzynie przeciwnej z punktu, w ktorym bramkarz
dotknat pitki rgkoma.

8. Zawodnik moze by¢ ukarany karg 2 1 5 minutowa za naruszenie przepisow okreslonych w
punkcie, 4 (gdy druzyna utraci bramke — zawodnik wchodzi na boisko). Druzyna, ktora
ukarana zostata czerwong kartka musi odby¢ catg karg 5 minutowa niezaleznie od ilo$ci
straconych bramek.

9. Nie obowiazuja przepisy o spalony,

10. Pozostale zasady gry obowiagzuja zgodnie z przepisami gry w pitke nozng PZPN.

11. Rzut z autu, wykonywany jest z linii bocznej boiska nogg — traktowany jest jak rzut wolny
posredni.

12.Doktadny system rozgrywek zostanie podany po zamknieciu listy druzyn

zgloszonych.



